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Horizontalement
2. Temps de référence que les marins tentent de

battre.

5. Tempête ou gros coup de vent redouté lors du
départ.

8. Étape finale jugée en Guadeloupe, à
Pointe-à-Pitre.

9. Partie principale du bateau qui repose sur l'eau.

10. Abréviation de stratégie pour choisir la meilleure
route.

12. Vents réguliers qui poussent les marins vers les
Antilles.

14. Appareil essentiel pour détecter les obstacles la
nuit.

15. Pièce de tissu captant le vent pour faire avancer
le navire.

17. Étendue d'eau immense que les skippers
doivent franchir.

18. Nom de la cité corsaire d'où s'élancent les
marins.

Verticalement
1. Quai flottant où sont amarrés les bateaux avant

la course.

3. Manœuvre consistant à changer de bord vent
arrière.

4. Ailes profilées qui permettent au bateau de voler
sur l'eau.

5. Souvent au rendez-vous une fois arrivé dans les
Caraïbes.

6. Longue pièce verticale qui soutient la voilure.

7. Moment du lancement de la course à Saint-Malo.

11. Voilier rapide composé de trois coques reliées.

13. Navigateur solitaire qui barre son propre bateau.

14. Alcool local qui donne son nom à cette célèbre
traversée.

16. Repère flottant que les bateaux doivent parfois
contourner.


