Fiche éleve 03

Programmes de calcul - entrainement A4

Nom : Date : / /

Objectif : produire un programme de calcul a partir d'une expression et le tester avec un nombre
donné.

1. Associe chaque expression a son programme.

Ecris la lettre du programme correspondant.

Expression A ,B,CouDD
a.n+3) x4

b.nx4+3

c.(n-2)x5

dnx5-2

Programmes proposés

A : gjouter 3 puis multiplier par 4. B : multiplier par 4 puis ajouter 3. C : retirer 2 puis
multiplier par 5. D : multiplier par 5 puis retirer 2.

2. Ecris le programme correspondant.

Formule les deux étapes dans le bon ordre.

a.n+6)x3:1) 2)
bnx7+4+2:1) 2)
c.(n-4)x5:1) 2)

3. Teste les programmes.

Calcule la valeur de chaque expression pour n = 8.

a.(n+6)x3= b.nx7+2=

c.(n-4) x5 = dnxb5-2=

4. Corrige le programme.

On veut traduire (n - 4) X 3. Un éleve propose : « multiplier par 3 puis retirer 4 ». Réécris le
bon programme.

1)

2)
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